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Wykorzystanie programu Paint na lekcjach matematyki
W nauczaniu zintegrowanym

"Technologia informacyjna moze wspomagac¢ 1 wzbogaca¢ wszechstronny
rozwdj ucznidéw, poprzez udziat w realizacji wigkszo$ci zadan stawianych przed
szkola przez Podstawe programowq, i zwigksza¢ mozliwo$¢ rozwijania
umiejgtnosci ucznidow. Wzbogaca istniejace, a w wielu przypadkach rowniez
stwarza nowe warunki do rozwijania umiej¢tnosci dzieci w wigkszos$ci
zakresOw.

W przypadku:

" uczenia si¢ - wzbogaca sposoby 1 wspomaga mozliwo$ci zdobywania
wiedzy 1 umiejgtnosci, ulatwia rozwiazywanie problemow
1 podejmowanie decyzji, usprawnia proces uczenia si¢ oraz integruje
do$wiadczenia i rozne elementy wiedzy;

* myslenia - wspomaga radzenie sobie z niepewnoscia 1 ztozono$cia
zjawisk oraz umozliwia ich cato$ciowe postrzeganie, wspomaga prace
tworcza;

» dzialania - usprawnia organizacjg¢ pracy i ulatwia postugiwanie si¢
wieloma technikami i narzedziami pracy, usprawnia projektowanie
dziatan".

Celem edukacji informatycznej w nauczaniu wczesnoszkolnym jest
wspomaganie wszechstronnego 1 harmonijnego rozwoju ucznia, w tym
szczegolnie umiejetnosci stuzacych zdobywaniu wiedzy (czytania, pisania
1 rachowania).

Wsrod tresci nauczania w klasach 1-3 wymienionych w programie nauczania
dla szkoty podstawowej wydanym przez Wydawnictwo WSiP znajdujemy:

- Klasyfikowanie 1 porzadkowanie informacji opisujacych przedmioty, np.
wlasna kolekcj¢ zabawek.

Wsrdd dziatan podejmowanych przez ucznidow i przez nauczyciela znajduje sig
nastgpujace zadanie:

- Uczniowie klasyfikuja 1 porzadkuja przedmioty, np. kolekcje monet lub
znaczkow w zaleznos$ci od wyrdznionej cechy. Ustalaja swoje wlasne kryteria
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porzadkowania, wtaczaja nowe przedmioty do istniejacych kategorii, np.
rysunek psa do kolekcji zwierzat.
w zwiazku z powyzszym gtownym tematem mojej pracy bedzie
wykorzystanie programu graficznego Paint do szerszego zrozumienia pojgc¢
zwigzanych z elementami zbior6w w nauczaniu zintegrowanym.
Przystepujac do pracy z matymi dzie¢mi nalezy szczegdlnie mie¢ na uwadze
ich sposob poznawania rzeczywisto$ci. Uczniowie w tym wieku znajduja si¢
jeszcze na poziomie myslenia praktycznego, obrazowo - ruchowego, dopiero
poOzniej przechodza na poziom myslenia abstrakcyjnego, dlatego duzo tatwiej
przyswajaja wiadomosci 1 umiejetnosci poprzez dziatanie.
Zatem pierwsze zajecia nalezatoby rozpoczaé¢ od ¢wiczen praktycznych
utrwalajacych znajomos$¢ podstawowych figur geometrycznych, poniewaz one
beda wykorzystane w trakcie realizacji gtownego zadania. Mozna to osiagnac
wykorzystujac pomoc czgsto wykorzystywana na lekcjach matematyki
w klasach mlodszych tzw. klocki logiczne.
Jest to zestaw klockow w czterech ksztaltach (prostokat, kwadrat, trojkat,
koto)i trzech kolorach (niebieski, zotty 1 czerwony).
Rozdajemy uczniom komplety klockéw 1 stawiamy zadania:
- pokaz 76ty trdjkat,
- wyjmij czerwony kwadrat,
- wskaz niebieskie koto,
- podnies zielony prostokat itp.

Przy okazji zostang rowniez utrwalone kolory, poniewaz czgsto zdarza sig , ze
nie wszyscy uczniowie potrafig juz je rozrézniac.

Nalezy takze pamigta¢ o zasadzie stopniowania trudnosci, czyli o stopniowym
przechodzeniu od ¢wiczen prostych, mniej ztozonych do coraz bardziej
skomplikowanych.

Zajecia 1

Temat :Rozrdéznianie podstawowych figur geometrycznych.
Cele:

- Doskonalenie umiejetnosci rozrdzniania podstawowych figur
geometrycznych: trojkat, kwadrat, prostokat, koto.

- Poznanie przybornika programu graficznego Paint.

- Rysowanie figur geometrycznych.

Przebieg zajec:



1. Uruchomienie programu graficznego Paint.
2. Poznanie podstawowych mozliwos$ci przybornika.
3. Rysowanie figur, ewentualna pomoc nauczyciela.

Oto przyktadowy rysunek:

4. Napisz wewnatrz figur ile maja bokow.

w wyniku wykonania tego zadania uczniowie poznali sposoby rysowania figur
oraz zapoznali si¢ z przybornikiem programu. Dla dzieci, ktore wczesniej
wykonaja zadanie mozna poleci¢ podpisanie figur.

Zajecia 2

Temat: Ukladanie z poznanych figur réznych ornamentow i wzorow.
Cele zajec:

- Doskonalenie umiejgtnosci rozrdzniania figur, oraz ich rysowania przy
pomocy programu Paint.

- Dalsze poznawanie mozliwos$ci programu - poznanie opcje: Kopiuj, Wkle;j.

- Rozwijanie wyobrazni 1 pomystowosci poprzez tworzenie roznych
ornamentow z figur geometrycznych.



- Poznanie mozliwosci pracy z wycinkiem.
Przebieg zajec:
1. Zapoznanie z tematem zaj¢c.
Dzisiaj w dalszym ciagu bedziemy pracowali z figurami geometrycznymi
1 programem Paint. Prosz¢ o uruchomienie programu. Sprobujcie z poznanych
figur zbudowac¢ np. pociag, jakas posta¢ lub inny wzér.
2. Dzieci przystepuja do pracy. Rysuja figury 1 stwierdzaja, ze bardzo trudno
jest wykona¢ zadanie, poniewaz nie zawsze udaje si¢ narysowac figure tam

gdzie si¢ chce oraz narysowa¢ dwie identyczne figury.

3. Nauczyciel prezentuje dzieciom mozliwos$ci pracy z wycinkiem oraz sposob
kopiowania figur.

4. Uczniowie ¢wicza poznane umiej¢tnosci 1 dalej pracuja nad zadaniami.

5. Omowienie wykonany prac przez dzieci poprzez udzielenie odpowiedzi na
nastepujace pytania:

- co przedstawia twoj rysunek?

- z jakich figur go zbudowate$?
- w jaki sposob ozdobites$ prace?

Przyktadowe rysunki:




Zajgcia 3

Temat: Klasyfikacja figur geometrycznych ze wzgledu na ksztalt.
Wyodr¢bnianie zbiorow.

Cele zajegc:

- Ksztalcenie umiejetnosci klasyfikowania przedmiotéw wedtug okreslone;j
cechy (klasyfikacja figur).

- Utrwalenie pojecia "zbior".
- Doskonalenie umiej¢tnosci pracy z wycinkiem.
Przebieg zajec:

1. Polecamy dzieciom otworzy¢ plik o nazwie "Zbiory". Uczniowie wykonuja
polecenie.

Ukazuje si¢ nastgpujaca plansza:
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2. Sprobujcie rozmiesci¢ figury tak, aby w kazdej petli znalazty sig figury o tym
samym ksztalcie. Podpiszcie utworzone zbiory.

3. Uczniowie wykonuja zadanie.
4. Sprawdzenie przez nauczyciela poprawnosci wykonania.

Gotowa praca:
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Zajecia 4

Temat: Wyodrebnianie podzbiorow.
Cele zajgc:
- Doskonalenie umiej¢tnosci wyodregbniania podzbioréw.

- Nabywanie sprawno$ci w postugiwaniu si¢ podstawowymi narzedziami z
przybornika programu graficznego Paint.

Przebieg:

1. Nauczyciel poleca otworzenie pliku o nazwie "Podzbiory".
Ukazuje sig rysunek:



2. w zbiorze figur wyodrebnij podzbiory 1 podpisz je.

Uczniowie wykonuja zadanie, a po wykonaniu otrzymuja nastepujacy
rysunek:

Podzbior prostokatow el LI el

Podzbidr trajkatow Podzhior kol



3. Sprawdzenie poprawnos$ci wykonania.

Zajecia 5
Temat: Cz¢s¢é wspolna zbiorow.
Cele zajec:

- Doskonalenie umiejgtnosci klasyfikowania figur, wyodrgbniania zbiorow oraz
czg$ci wspolnej zbiorow.

- Nabywanie bieglos$ci w postugiwaniu si¢ programem graficznym Paint.
Przebieg zaj¢c:
1. Nauczyciel poleca uczniom otworzy¢ plik o nazwie "Cz¢s¢ wspdlna.

Ukazuje sig rysunek:

@
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Zbidr figur czerwonych Zhior trojlatow

2. Nauczyciel poleca utozenie figur w petlach wedlug podanych kryteriow,
ktorymi sa podpisy.



3. Uczniowie korzystajac z wycinka wykonuja zadanie.
Moze si¢ pojawic¢ problem: Gdzie wlozy¢ czerwone trojkaty?
Niektore dziecisamodzielnie rozwiaza problem inne beda wymagaty
naprowadzenia.

Przy trudnosciach mozna dac tatwiejsza wersj¢ tego zadania.
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Zhiar fignr czerwonych

Zhidr trojkatow

Po wykonaniu pracy uczniowie otrzymuja rysunek:

Czesé wspolna zhiorow

Zbior figur czerwonych
Zhidr trajkatow




5. Udzielenie odpowiedzi na pytanie: Do jakiego zbioru naleza czerwone
trojkaty?

Otrzymane rysunki mozna wydrukowac i stworzy¢ w klasie gazetke
matematyczna, badz poleci¢ uczniom wklei¢ je do zeszytu.

Przeprowadzone zajgcia znacznie wptynety na zrozumienie poje¢ zwiazanych
z rozpoznawanie figur geometrycznych, klasyfikowaniem figur, zrozumieniem
pojecia zbiorow, podzbiordw, czgsci wspdlnej zbiorow.

w wyniku wykonanych zadan dzieci poznaty graficzny program komputerowy

Paint. Nabyly sprawno$ci w postugiwaniu si¢ mysza i klawiatura, poznaty
podstawowe menu programu. oraz mozliwosci pracy z wycinkiem.



