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1. Wstep

Rozwdéj technologiczny wywiera coraz ekszy wplyw na proces nauczania
I wychowania. Aby nalgycie przygotowa dzieci dozycia w rozwijajpcym sk swiecie,
szkota musi wspomagaproces ksztatcenia technicznysdmodkami dydaktycznymi.
Duze znaczenie ma zaznajamianie z komputeremmguetapie edukacji elementarnej,
polegajce na jego wykorzystaniu jakérodka dydaktycznego w ramach edukaciji
skladagcych s¢ na ksztalcenie zintegrowane. Nauczanie wspomakgamputerem
pozwala nie tylko rozwijaumiegtnosci informatyczne, ale przede wszystkim stwarza
znakomite warunki rozwoju ndienia twérczego, oddziatuje na osobddaiczniow,
przyspiesza i utatwia nabywaniezndrodnych umiejtnosci, stanowi bogateréodio
informaciji.

Komputer wkroczyt w nasze codzienagcie i nie sposob oldysic bez niego.
Pojawit st w wielu domach i uczniowie cha niego korzysia Dzieci godzinami prze-
siadup przy komputerze, wykorzystig go najczsciej do gier. Angauja Sie emocjo-
nalnie w przebieg viych gier i przenoszagrest, ktora czsto w nich wysipuje, do
zycia codziennego. Nic dziwnege wiele oséb widic taki wptyw komputera, podwa-
za sens wprowadzenia go do pracy z émnie Nie ma watpliwosci, ze komputer jest
nowoczesnym i najbardziej atrakcyjnym dla dzigodkiem dydaktycznym, o szero-
kich mazliwosciach zastosowania. Jest wiele programéw wsporpagdj nauczanie
| sprawdzanie wiadormdoi. Znaczna ¢&¢ z nich jest opracowana zgodnie z zasad
,2uczymy sk, bawhc”. Zabawa jest podstawaworma aktywnagci dzieci w miod-
szym wieku szkolnym. Dgzki niej dziecko poznajéwiat, wyraza swoje potrzeby,
dazenia i maliwosci. ,Bawiac sk z komputerem”, dziedwicza pame¢, koordynacg
reki i oka, wyrabiag spostrzegawczo, a wic umiegtnosci niezlgdne podczas nauki
szkolnej. Komputer rozwija zainteresowania, sanmedaic¢, dostarcza rozrywki.

Komputer nie jest prostym wdzeniem. Nauka swobodnego postugiwanéa si
nim jest wyzwaniem, ktore dzieci g¢thie podejmuj, a drobne trudrigi, jakie napoty-

kaja na swojej drodze, nie zniegtajg ich do dalszej pracy. Ugz sk za pomog



komputera, dziecko me wielokrotnie powtorz§ dary czynna¢, az do momentu od-
niesienia sukcesu.
Celem mojej pracy byto ukazanie, w jaki sposolzmaowykorzysta kompu-
ter jako pomoc dydaktycama zagciach edukacji wczesnoszkolnej.
Prezentowany w niniejszej pracy materiat jest gpag teoretycznej analizie
literatury, a take na podstawie dwiadczeé zwiazanych z pracw szkole podsta-

wowej w ksztatceniu zintegrowanym.



2. Komputer jako srodek dydaktyczny w ksztatceniu zintegrowanym

Wspoiczesna szkota w sposdb zaplanowany i celovdirpgmuje i rozwija
zainteresowania uczniow edukaapformatyczn. Wiaze sk to z nowymi maliwo-
sciami komunikowania si oraz dosipu do informacji. Trudno wyobrazisobie
wspobtczesn edukacg bez nowoczesnych technicznyéhodkdéw dydaktycznych,
z komputerami i dogpem do sieci Internet waéznie. Nowoczesne technologie,
w tym technologia informacyjnaa lzis w kazdym rozwingtym spoteczastwie in-
tegralnie zwazane z procesem ksztalcenia. Zxek ten jest dwustronny. Z jednej
strony technologie dostarczajlydaktyce nowyckrodkéw i nowych metod, z dru-
giej z& - zadaniem szkolnictwa jest wypasaie uczniow w odpowiedfniwiedz
I umiejetnosci wykorzystywania tych technologii. ikdy nauczyciel ma diy wpltyw
na stymulowanie rozwoju dziecka. Od niego zalezy i w jakim stopniu &dzie ono
aktywne, a tym samymelbzie s¢ ono rozwijato. W zwqzku z tym powinnécia
edukacyja nauczyciela jest obserwacja aktyweaiodzieci, wskazujcej na ich roz-
woj. D.Lewis wyr&nit nastpujace wskaniki rozwoju:

»Zdolnos¢ bystrej obserwacji, @ odkrywania rzeczy nowych i niezwyktych.
« Dobrze rozwingta pam¢é, aby dziecko mogto przechowywaduze ilosci
informacji, a nagpnie wykorzystywato je we wiasnej aktywdoo edukacyjne;j.
« Zdolnds¢ wyjasniania zdarze i poszukiwania prawdy.
« Zainteresowanie tworzeniem i odkrywaniemgchycia tworg i wynalaza.
« Koncentracja dziecka na wiasnychezagch.
« Indywidualny sposob n#jenia i dziatania.
- Zainteresowanie dziecka rozaywaniem nowych problemow”

Istota pracy pedagogicznej nauczyciela z dzieckiem w s#goh wieku
szkolnym jest swoiste komunikowanie siauczyciela z dzieckiem. Ryszard Q84
kowski twierdzi,ze ,w komunikacji z dzieckiem nauczyciel powinienstgpowa w
roli informujacego, udzielaicego odpowiedzi, akceptgiego, oponujcego, propo-

nujacego. Tak, wic nauczyciel nie naucza, ale organizuje warunknstyjace pro-

1 D. Lewis.: Jak wychowywazdolne dziecko? Warszawa 1988. PZWL.



ces spontanicznej aktywém poznawczej i eksploracyjnej dziecka’Nauczyciel
w kontakcie z dziemi musi mi€ ciagle nowe pomysty. Musi uméeczymé dziecko
zap¢. Musi chgle wprowadzéa tzw. "dysonans poznawczy" - jest to rozinies¢
migdzy dotychczasowym dwiadczeniem dziecka, a aktualaytuacy, jak twierdzi
R. Wigckowski.

W procesie dydaktycznym wykorzystuje: siwykle wiele metod &rodkow
dydaktycznych, aby efektywnie i ciekawie przelkazdaadomdci i umiegtnosci,
jakie dziecko powinno opanowgodczas danej lekcji. W dobie rozwoju edukacii
informatycznej nauczyciel ksztalcenia zintegrowan@gwinien skutecznie i efek-
tywnie wykorzystywa rowniez nowoczesnyrodek dydaktyczny, czyli komputer.

Uczniowie wcale nie mugziagle zasiadaprzed komputerami i izolowasie
od klasy, aby w "nowoczesny sposob” zdob§yweedz. Nie mana rownie dopu-
sci¢ do takiej sytuacji, w ktorej komputer zacznie¢kpostrzegany jako sposéb na
zycie, naul oraz spdzania wolnego czasu, alezteie nalgy lekceway¢ go jako
narzdzie pracy. Jeeli mamy dosip do komputera memy wykorzystywa w swo-
jej pracy r@nego rodzaju programy multimedialne, encyklopeii&, rowniez sa-
modzielnie wykonane prezentacje. Ngldbardzo mocno podk§k¢ ogromne ma-
liwosci multimedialnych programoéw edukacyjnych.

Katarzyna Koziot uwza, ze ,ich r&norodnd¢, zintegrowany ukiad téei
| dziatan sprzyja wszechstronnemu rozwojowi dziecka, hudzaciekawienie tema-
tem i prawdziwe zaangawanie w wykonanie dziata®.

Marzena Majewska twierdzie ,nauczyciel projektacy lekcg z wykorzy-
staniem komputera powinien skd@piwag; na sferze psychodydaktycznej ucznia.
Zapewniajc, bowiem dosip do atrakcyjnychzrodet i urozmaicajc zagcia, mae
spowodowa zmiarg stosunku emocjonalno - motywacyjnego wobec progezy-
swajania wiedzy”

Warto réwnie wspomnié o edukacyjnej roli Internetu i jego wiEawym wy-

korzystaniu w procesie dydaktycznym. Utatwia on mufgwanie i gromadzenie ak-

2 R. Wieckowski.: Udziat nauczyciela w stymulowaniu rozwolziecka. Zycie Szkoty” 9/2001.
3 K. Koziot.: Komputer w ksztalceniu zintegrowanypiZycie Szkoty” 9/2002
M. Majewska.: Komputer w edukacji polonistyczneNgwa Szkota” 9/2002



tualnych, przydatnych informaciji, ktérych w ksze&hiu zintegrowanym ze wzglu
na wieloprzedmiotowst i wieloproblemowé¢ stale potrzebujemy. Nie memy
zapominé o zagraeniach i niebezpiecastwach, jakie niesie nieplanowane i nie-
kontrolowane wykorzystywanie komputera przez dzieklusimy uwzgédni¢

w trakcie zag¢ zintegrowanych rowniewlasciwa higiere pracy, wykorzystywanie
¢wiczen dramowych, ruchowych i muzycznych, ktére w sposélowy zrelaksyy

| odpreza dzieci podczas z&j.



3. Wykorzystanie komputera w nauce czytania

Szybki postp we wszystkich dziedzinactycia sprawiaze programy szkolne
Sa coraz bardziej przetadowane informacjami. W tepagji bardzo wane jest jak
najwczeniejsze przygotowanie dzieci do pecip nauki czytania i pisania. Dosko-
natym narzdziem, aczkolwiek mato docenianym jest komputeraxgaprogramo-
waniem multimedialnym. Z roku na rok na polskim kyrpojawia st wiele progra-
méw edukacyjnych dla dzieci mtodszych. Z pewaip wykorzystywane w procesie
czytania stam sig doskonata pomacwspomagajca prac nauczycieli. Stymulwaj
one rozwoj wielu funkcji, niedogbnych doid dla nauczyciela, ktory nie wykorzy-
stywat komputera.

Jednake stosowanie komputera w edukacji wczesnoszkolngjlec jeszcze
z trudem toruje sobie dregGtéwna przyczyna takiego stanu rzeczy azana jest
z niedostatkiem spetu informatycznego, brakiem depu dzieci klas mtodszych do
pracowni komputerowej oraz ubogim wypgsaiem szkot we wikgiwe oprogra-
mowanie przeznaczone dla tej grupy wiekowej. Drpgd tym wzgédem wanosci
przyczyna wynika z postawy kadry pedagogicznejr&kijést obgjtna, a nawet nie-
chetna, poznaniu wartai pedagogicznych, jakie niesie ze sd&omputer i umiejt-
ne jego zastosowanie w procesie ksztatcenia dzieci.

Pedagodzy, ktérzy gjaja w swojej pracy po to nagdzie, kieruj sic zazwy-
czaj intuich, wtasry pomystowdcia, nierzadko metad prob i bedéw. Brak, bo-
wiem literatury dotycacej maliwosci i sposobdédw wykorzystania komputera
w edukacji wczesnoszkolnej. Czy w takiej sytuakgdy s juz sprawdzone, trady-
cyjne sposoby pracy, warto ryzykosvavprowadzenie nowego medium dydaktycz-
nego, ktérego skuteczfonie jest dobrze znana?

Mysle, ze odpowied na to pytanie powinna bytwierdzica, gdy dziecizyjace
w dobie technologii informacyjnej majwicksze wymagania nipokolenia wcze-
$niejsze, uczce s¢ za pomog kartki papieru, otdwka i obrazka, — czyli prostych

mediéw dydaktycznych.



E. Malmquist pisat: ,Nie ma wipliwosci, ze komputery mog by¢ bardzo po-
zyteczne wéwiczeniach takich elementéw umggjosci czytania, ktére wymagaj
wielokrotnego powtarzania dla wyrobienia wprawy.

Technika ldzie z pewnécia w przyszigci odgrywa coraz weksz role
W nauce czytania. Z pewfma programy komputerowe umlwia intensyfikacg
¢wiczen na r@nych poziomach umiejnosci. Jaki to daje efekt, wiemy na razie bar-
dzo niewiele? Ale daje nam to podstado nadziei na polepszenie w przyseio
nauki czytania w pewnych dziedzinach, nie wyklugzagz pocatkowej nauki czy-
tania.

W ostatnich latach obok tradycyjnych metod nauktt&zia pojawito s§ wiele
nowych koncepcji nauki czytania, umownie zwanychiadami. Nowych nie ozna-
cza,ze innych nt te, ktére istnigg od dawna. Waksza¢ rozwigzan to proby mody-
fikacji metod analityczno — syntetycznych lub glolyah oraz postulaty dotygee
wydtuzenia w czasie nauki czytania poprzez zaehie do jej rozpogzia z dziémi
ponizej széstego rokaycia™.

Jedny z tych metod jest metoda komputerowa, polggajna wykorzystaniu
komputerowych programéw edukacyjnych do nauki azagia

Obecnie dla wkszaci dzieci kontakt z komputerem wydaje szyng natu-
ralnym. Dlatego naley w nauce czytania uwzglni¢c rowniez komputer, ktory po-
winien miet okreslony wptyw na przyspieszenie opanowania ugireyci czytania.
.,Nauka czytania z wykorzystaniem komputerowego gmmowania multimedial-
nego w znacznym stopniu aktywizuje ucznia w prazegbywania umiejnosci
czytania. Zwdzane to jest z polisensorycznym dziataniem na #migego typu
oprogramowania. Ta wiedé bodzcéw powoduje uruchomienie wielorakich rodza-
jow aktywndgci, takich jak: aktywné¢ spostrzeeniowa, intelektualna, emocjonalna,
manualna®. Ciagte wykorzystywanie tylko jednego kanatu percepegjm powoduje
spadek wraliwosci u ucznia na kolejne informacjedr sprawngci.

Wykorzystupc komputer w nauczaniu, dzieci ucgie formutowania proble-

mu i analizowania madiwosci uzyskania jego optymalnego roazania. Wypraco-

® K. Kamifiska.: Nauka czytania dzieci w wieku przedszkolnWarszawa 1999 WSiP.
® R. Wraiski.: Wspoiczesna technologia ksztatcenia, [w];pedeutyka dydaktyki medialnej. Warszawa 1990.



wane przez dzieci konkluzje wyrahiaj nich nawyki mylenia tworczego i pefio-
wego. Zatem realizowany jest cel procesu nauczamaenia s poprzez przyswa-
janie wiadoméci, umiegtnosci i wartasci oraz monitorowany jest proces dydak-
tyczno - wychowawczy.

.Poprzez korzystanie ze spta informatycznego, ksztattowany jest nawyk do
skoncentrowania sii dobrego zorganizowania swojej pracy. Opanowahies|o-
nych umiegtnosci w pracy z komputerem, takich jak znajai@&lawiatury i sposo-
béw wycia okr&lonych klawiszy, uruchomienie programu i praca st wazny
element kultury informatycznej, kirdzieci powinny wzbogacana dalszych eta-
pach swej edukacjf”

~Wykorzystanie komputera w nauczaniu powinno ¢kszy¢ efektywnaé
dziataa pedagogicznych i zapewnmaksymalg indywidualizacg pracy, bo przecie
kazde dziecko ma swajosobowdc¢ i pracuje w innym tempie. Taka forma pracy
powinna zapewiidziecku komfort psychiczny. Naig jednak pamitac, ze stopi@
trudnaici poszczegolnych programow nie jest jednakowytedia powinno si przy-
zwyczaj& dziecko do obcowania z komputerem i rozpoczynauk; od najprost-
szych programéw dydaktycznych, skonstruowanychnmie gry™®.

Komputer nie zdenerwujeespomimo kolejnych potkrt ucznia. Nie bdzie
sie Smiat nawet z najwikszego bidu oraz powtdrzy wielokrotnie to samo zadanie,
gdy zajdzie taka potrzeba. Taae komputer nie wystawia oceny, powoduje,dziec-
ko maze pracowad bez stresu. Niebanalny staje #2 aspekt wychowawczo - dy-
daktyczny, bo sam komputer jest wymaggm, konsekwentnym i nie przekupnym
partnerem.

Atrakcyjna forma graficzna i ciekawa fabuta pragfav pozwalaj znacznie
uprzyjemné naulke oraz wzmoc u dziecka motywaajio ¢wiczen. Wiekszaé pro-
gramow posiada prasbudowe, co pozwala na samodzielprac dziecka z kompu-

terem przy niewielkiej pomocy nauczyciela.

"'S. Juszczyk, W. Zag.: Komputerowa edukacja uczniow z zaburzeniamzytaniu i pisaniu. Katowice
1997.
8J. Gruba, P. Gruba.: Rozwdj zainterestivdormatycznych uczniéw klas mtodszych. Mystowik@97.
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Scenariusze zgi¢ w klasie | z wykorzystaniem programu komputerowegqKlik

uczy czyt&” oraz podrecznika ,Wesota szkota”

| Temat zajec: Tata i ja.

Metody pracy: rozmowa, dziataln@ praktyczna, pokaz, obserwacja, metoda zabaw dy-
daktycznych, metoda analityczno — percepcyjna,oka

Formy pracy: zbiorowa jednolita, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: komputery, program multimedialny ,Klik uczy czyta pod-

recznik i karty pracy ,Wesota szkota”.

Przebieg zagé:

1. Wypowiedzi dzieci na temat zag¢ i zabaw z tag:

Nauczyciel proponuje uczniom wystuchanie wierszartfeét Ojca" M. Ksizka oraz po-
rownanie swojego taty z tar wiersza.

2. Rysowanie przez dzieci ulubionych zgf i zabaw z tag.

3. Zorganizowanie wystawki, oméwienie prac.

4. Analiza i synteza wzrokowo-stuchowa wyrazow, wyogbnienie gtoski T, t.
Przypomnienie uczniom wygdu drukowanej literyT, t ¢wiczenia z wykorzystaniem
programwKlik uczy czyta

Po whczeniu programu ukazujegokno z czterema pidrnikami. Najeklikna¢ na do-
wolny z nich, aby otworzygo, klikma¢ na wzornik liter i wybra T, t nas¢pnie dwa
razy klikma¢ na dtaa w prawym dolnym rogu.

Zadaniem uczniow jest przeghiecie za pomag myszki drukowanej litenf, t w od-
powiednie miejsce w wyrazigelefon, traktor, tulipan, bereti?o wykonaniu tego zadania
ukazujp sie potki, na ktorych naley umiesci¢ wielkie lub mate litery drukowang, t.

5. Nauka pisania T, t w izolacji.

Nauczyciel prezentuje magliterg pisary t, uczniowie ,pisz" ja palcem w powietrzu,
na blacie stolika, odwroconym do gory otéwkiem provee na karcie pracy, wreszcie
w powickszonej i zwyklej liniaturze. W analogiczny spost@a sk pisa wielka literg T.
Nauczyciel zwraca uwagna wykorzystanie wielkiej litery w pisowni imiorraz na

pocztku zdania.

11



6. Zabawa ruchowa:,Jact z tat na wycieczk" (dzieci spacerajpo klasie, ndadup

wiostowanie, ,zbiergj" grzyby, na dywaniku ,jagl' na rowerze itp.).

7. Czytanie i nauka pisania sylab z liteg T, t. Wykorzystanie programu Kilik
uczy czyta

Nauczyciel prezentuje sposdéirzenia literyt z samogtoskami, uczniowie wykonuj
¢wiczenie 1 na karcie pracy 40.

Po otwarciu piérnika w programidik uczy czyta nalery wybra klej, klikna¢ na liteg
T, t i wybrat rysunek taty. Po ui@niu puzzli uczniowie wspdinie z Klikiem dokonuj
analizy i syntezy wyrazéw (moa dodatkowo wybtainne rysunki).

8. Liczenie liter i gtlosek w wyrazach.

Nauczyciel wzorowo czyta tekst z peciznika, s. 43. Po przeczytaniu pytaczniowie
licza instrumenty i motyle. Uczniowie wyszuliuyv tekécie najdhisze i najkrotsze wy-
razy, lica gtoski i litery w wyrazach wskazanych przez nagedg. Wykonuj ¢wiczenie
3 na karcie pracy 40.

9. Podsumowanie za§¢, ocena aktywndci uczniow. Zadanie pracy domowejwy-

kona ¢wiczenie 4 i 5 na karcie 40 oraz nautcsy czyta tekst z podicznika na s. 43.

Il Temat zajeé: Koncert dla rodzicow
Metody pracy: ¢wiczenia praktyczne, gry i zabawy dydaktyczne, praksizka.

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, grupowa.
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Srodki dydaktyczne: komputery, program multimedialny ,Klik uczy czyta pod-
recznik i karty pracy ,Wesofa szkota”, instrumentyrksyjne, przybory gimna-

styczne.

Przebieg zag¢:

1. Giosne czytanie tekstu na s. 43.

Nauczyciel sprawdza poprawgdoi tempo czytania. Naginie zwraca uwagna ilu-
stracg obok tekstu, uczniowie wymienignazwy instrumentow, dzig je na gtoski
I sylaby. Wykonuj ¢wiczenie 1 na s. 44 w paghzniku.

2. Instrumenty perkusyjne.

Nauczyciel rozdaje uczniomebenki, tréjlkaty, drewienka, kotatki i tamburyna.
Uczniowie zapoznajsie z ich dwickiem. Uczniowie kolejno wypowiadayytmicznie
swoje imiona z akompaniamentem instrumentu.

Zabawa ruchowa: Nauczyciel wystukuje na tamburyyiin, uczniowie poruszajsic
po klasie: rytm powolny - dziechciezatymi niedzwiadkami; rytm szybki - dziecias
radosnymi wrobelkami. Nauczyciel wyaa, ze powolny rytm, w ktorym siuczniowie
poruszali, oznaczamy sykabytmiczm ta, a szybki rytm - sylabti. Uczniowie wykonu-

ja ¢wiczenia 1, 2, 3 na karcie 42.

3. Nauka piosenki ,Razem uczmy i literek”.
W programieKIlik uczy czyta po otwarciu pidrnika naly wybrat temperowk. Po

kliknieciu na ni uczniowie ustysz piosenk:

W tym programie mieszka Kilik, Klik nie nudzi nigalyie,
co literek uczy w mig. swietnie zawsze baysie.
A - jak astry, m jak mak, O - jak osa, I-jak las,
ksztalt tych liter teraz znam. Zjaabaw zaczc czas.
Refren:

Razem uczmyesliterek, bo literki wane . Mazna z nich utey¢ wy-

raz: mama, tata oraz dom.
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Klik pokae chetnie nam Bajk tworzy dla nas KIlik,

wszystkie znaki, ktére znam. skacze, biega takikak
G -jak gawron, s - jak smok, Hak pajac, m-jak n3i,
do zabawy razemhop! abecadto poznam dzi

4. Wykonanie piosenki z akompaniamentem perkusyjnym

Nauczyciel proponuje uczniom przygotowanie konceltu rodzicow. Do poznanej
piosenki ukltadaj akompaniament perkusyjny, np.:

rytm dla gbenka:ta ta ta ta ta ta ta ta

rytm dla kotatki:  ti ti titititi titi titi titi titi titi

rytm dla grzechotki: ta ta titi titi taattiti tifti

Uczniowie podzieleni na grupy préluyystuka sam rytm, potemdpiewap piosenk

z akompaniamentem perkusyjnym.

5. Monografia liczby 3.

Nauczyciel czyta wiersz M. Czerkawskiej pt. ,Listki
Pierwszy listek zioty z lipy spadt,

Zlgkt sie i przy ptocie w krzaku siadt.

Drugi lis¢, czerwony, zleciat z buka

I poszedt z wietrzykiesuiezki szuké.

Trzeci ls¢, r&zowy, sfruiat z klonu.

Jas go dla siostrzyczki wgido domu.

Uczniowie na kartkach otrzymanych od nauczyciellrkn liscie, nauczyciel czyta
ponownie wiersz.

- lle listkbw pokolorowaticie? Wyliczcie po kolei, jakiega &oloru. Wskécie w klasie
przedmioty, ktérych jest tyle samo, ile pokoloroyzdmiisci (3 okna, 3 kontakty).
Nauczyciel demonstruje sposob pisania cyfry 3. dozie wykonup préby w po-
wietrzu, palcem po tawce, wagdptéwkiem po ksztalcie cyfry. Pigzyfry na karcie
pracy 41, wykonujéwiczenie 11 2.

6. Cwiczenia na oponach ze wspéiczacym rozwijajace szybkéé i zwinnosé.

» Walka o zachowanie rownowagi na kegilzi opony.

* Przenoszenie opony w parach na wyznaczone miejsce.
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» Rzuty dowolne drobnymi przyborami do otworéw opon.

» Wieloskoki: skok w dal z miejsca (proba przeskokzeg opon).

» Przecaganie opon zaczepionych na linie. Klasa podzielmawa zespoty. Miejsce
zabawy ograniczone ligistartu i ling mety. Na sygnat zespoty podbiegdfazdy do
swojej liny, przecigap przyczepion do jej kaica opor jak najszybciej za ligimety.

7. Utrwalenie piosenki ,Razem uczmy si literek”.

8. Podsumowanie zgjé, ocena aktywndci uczniow.
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4. Rola komputeréw w nauczaniu ortografii w edukacji

wczesnoszkolnej.

Gtownym celem edukacji polonistycznej w klasach zatdmowych jest nauka
komunikatywnego postugiwaniagsprzez dzieci w mowie i pmie jezykiem ojczy-
stym. Praca nad budzeniefwiadomdci i czujnaci ortograficznej u ucznidw,
szczegoblnie w ksztalceniu zintegrowanym, jest barstmdnym zadaniem. Od na-
uczyciela wymaga sistatego czuwania nad stanem pisowni uczniéw. Wezemiu
ortografii i utrwalaniu materialu magpomoc nam rine edukacyjne i dydaktyczne
programy komputerowe. Nauczanie wspomagane kongrutetwarza znakomite
warunki dla rozwoju m§lowo-tworczego ucych se dzieci oddziatywania na ich
osobowd¢ i utatwia nabywanie rmnorodnych umiejtnosci. Komputer pomaga
w indywidualizacji nauczania zaréwno pod wgigm tempa, czasu pracy, jak
i stopnia wykonywanychéwiczen. Dzigki takiemu zrgnicowaniu zada kazde
dziecko mae odnié¢ sukces. Warto fezaznaczy, ze kazdorazowo praca z kompu-
terem stanowi doskonaly sposob na usprawnianiedyoacji wzrokowo-ruchowej
i orientacji przestrzennej u ucznidéw. Naferdwniez wspomnié o aspekcie wycho-
wawczym lekcji komputerowych w edukacji patkowej. Praca z komputerem
stwarza wiele okazji do samokontroli i samoocenw, przypadku pracy zespotowe]
uczy bezpéredniej wspoipracy - pobudza do dyskusji stawiae@rkoniecznécia
wypracowania wspolnych rozgaan, za ktore ponosi sizespotow odpowiedzial-
nos¢. Ortograficzne programy komputerowe w nauczanizesnoszkolnym sha
zwlaszcza utrwaleniu umignosci, stymulup do wspoétzawodnictwa poprzez zawar-
te w nich elementy samooceny np. tabele zeagw. Zackca to dzieci do podej-
mowania wysitku na nowo w celu umieszczenia sieoigz wyej na skali porow-
nan spotecznych. Wspoétzawodnictwo nie jest natomiasitazane, gdy chcemy uzy-
skat efekty w zakresie n#fenia tworczego. Pobudzap dziataj wtedy pochwaly
lub nagrody prezentowane przez komputer np. w poktatkich animacji. Kompu-
ter prawidtowo wykorzystywany w praktyce szkolnejw szczegdln@i na ,lek-

cjach ortograficznych” stwarza wiele nowych imvosci dla rozwoju mylenia
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tworczego uczniéw. Mma go, wec uzn& za niezwykle cenny, nowoczesgrypdek

dydaktyczny.

Scenariusz zag¢ zintegrowanych w klasie 1l z wykorzystaniem progranu

multimedialnego ,Klik uczy ortografii’.
Temat zajgé: Utrwalenie pisowni wyrazow z ,rz”.

Metody pracy: rozmowa, metoda zabaw dydaktycznych, pokaz, obsgamywa
dziatalnag¢ praktyczna, metoda problemowo — odtwdrcza, metoddityczno — per-

cepcyjna.

Formy pracy: zbiorowa jednolita, indywidualna zmicowana, grupowa jed-

nolita i zr&nicowana.

Srodki dydaktyczne: komputery, program multimedialnyKJik uczy ortogra-
fii” wydawnictwo WSIP, magnetofon, kaseta z nagranposenki pt. ,Komputero-
we marzenie”, zagadki rysunkowe, rebusy, ilustrasfewniki ortograficzne, kar-

teczki z zadaniami dla kdego ucznia.
Przebieg zagé:

1. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe.

2. Wprowadzenie do tematu zag¢.

- Rozwiz dziatania, uporzdkuj wyniki od najwikszego do najmniejszego i odczytaj

temat lekciji.

Utrwalamy pisownie

100-10+4 25-5+55
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wyrazow Z,rz

(35-22)-7 54-(22+32)

3. Przypomnienie pisowni wyrazow z ,rz”:
- Kiedy naley pisa’ wyrazy z ,rz":

« Jezeli ,rz” wymienia sg nar.

« W zakaczeniach —arz, -erz.

» Po spoigtoskach p, b, t, d, k, g, j, w, ch, z atiglem wyrazow pszenica,
pszczofa.

4. Rozmowa na temat wiosny:

- Jaki teraz mamy miegi? (marzec) Jak napiszemy nazego miesica?

- Kiedy rozpoczyna gkalendarzowa wiosna?

- Wystuchajcie teraz wiersza pt. ,Katar” i postacé se zapamgtacé wyrazy,
w ktorych stycha,rz”.

Nauczyciel zawiesza na tablicy wyrazy z lukamid@aem ucznidw jest uzu-
pemnic wyrazy.

po kata... e —bo ............

na termomet...e — bo.........

5. Praca z komputerem.
Nauczyciel uruchamia program edukacyjny ,Klik uecayografii”

(patrz rys 1).
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Rys.1 Okno programu ,Klik uczy ortografii”

Uczniowie po wystuchaniu polegevykonup zadanie. Dobierajparami wyrazy z

i rz

mgdry, pisarka, miara, bierze, rower, morski, skégayzki, orzet, w marcu, na je-
ziorze, wiara, marzec, skorzany, gorycz, orly, naysta, morze, jezioro, wiekzy

bra¢, mierzy pisarz, mdrze
6. Przerwasrodlekcyjna.
Spiewanie przez dzieci piosenki pt. ,Komputerowe reaie”.
Interpretacja ruchowa tei utworu i charakteru muzyki.
7. Praca ze stownikiem ortograficznym.
Nauczyciel czyta zagadki i wywiesza rebusy.

Zadaniem uczniow jest odszukanie trzech wyrazowowrsku ortograficznym

i utozenie ich w kolejnéci alfabetyczne.
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(Nauczyciel nadzoruje pracdzieci i udziela niezfinych wskazowek. Sprawdza

poprawnd¢ wykonanego zadania).
8. Praca z komputerem.

Zadaniem uczniow jest skierowanie ,pitki” do \étawej bramki z kacéwka — arz, -

erz.

W wyniku celnego rzutu powstaywyrazy: narciarz, kucharz, pacierz, lekarz, rycerz

zeglarz, Wiodzimierz, nietoperzotnierz.
9. Pisownia wyrazow z ,rz” po spotgtoskach.
Uczniowie otrzymuj zadania na dwoch poziomach:
| poziom — wpisywanie wyrazow do tabelek.
Il poziom — przeksztatcanie wyrazow tak, aby r azma@sic w rz.
Wyszukiwanie w tekcie wyrazow, z ,rz”".
W brzezinie cheszcz wiosqp drzemie.
Grzesiu spojrz - korze
Przygnat dz trzodze Wawrzyn nad wad

Przypomnienie barw podstawowych i pokolorowanietgp&ek, po ktérych pisze-

my ,rz".
10. Praca z komputerem.

Zadaniem uczniéw jest umiejscowienie wyrazow za @enkursoréw wirtualnych

w odpowiednim statku. Statki neasmazwy samogtosek, po ktérych piszemy ,rz”.
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Wyrazy wystpujace w zabawiedrzwi, krzesto, skrzydto, dojrzedanrzawa, spoj-
rze¢, brzczy, trzcina, trzepak, chrzest, wiek, grzywa, przyroda, brzeg, drzewo,

zagrza, chrzan, przeciek.

Cwiczenie utrwalajce: ,malarz”.

Zadaniem uczniow jest podpisanie rysunkavalarz, drzewo, morze, marynarz.
11. Posumowanie zgg:

- Kto przypomni zasady pisowni wyrazéw z ,rz"?

- Z jakiego programu korzystaithy na zajciach?
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5. Zastosowanie komputera w ksztatceniu zintegrowam

5.1.Edytory tekstowe i graficzne

Do komputerowego redagowania tekstuzsgispecjalne programy, zwane edy-
torami tekstu. W mojej praktyce pedagogicznej wylgstug rozne edytory tekstu,
zwtaszcza Word Pad i Word. Dzieci moigvorzy¢ wtasne prace pisemne, drukawa
je i powiel&. Samodzielnie poprawigjptedy i wprowadzaj zmiany w tekcie, do-
bierap czcionlke zapisuy na dyskietce albo drukujvtasry prag. Moze ona znal&
si¢ w gazetce klasowej czy kronice szkolnej. Pracdytogami niezwykle angaije
uczniow kedac dla nich rownoczmie zrodtem radéci i dumy z samodzielnie wyko-
nanej pracy. Doskonalortografe, rozwijajp spostrzegawczo, usprawniaj umie-
jetnosci uktadania wyrazéw w kolejsoi alfabetycznej, sposglzania list czy spisow
przedmiotéw. Rozwijaj umiegtnosci redagowania rnych form wypowiedzi pi-
semnychzycze, listdw, opowiada, opisow, dialogow, wierszy.

Réwnie przydatne, a zarazem intergsaj dla uczniéw jest korzystanie
z programow malarskich (graficznych). Na lekcjadastyki komputer mee zasi-
pi¢ z powodzeniem kartkpapieru, kredki, farby, a projektowanie samegamgsi
rozwija wyobranie dziecka i stwarza silnmotywacg do twoérczej pracy z kompute-
rem. Do najcgsciej wykorzystywanych programéw graficznych riatePoint, Corel
Draw.

Na lekcjach muzyki mma graficznie zapisamelodg, zaprezentowawyso-
kos¢ dzwigkdw, wartg¢ nut, i schematow rytmicznych na ekranie monitora.
Edytory graficzne magtakze stanowd zrodto ciekawychéwiczen usprawniajcych
percepa wzrokows, orientacg przestrzensmi sprawné¢ manuala.

Edytory tekstu i grafiki mog by¢ takze bardzo pomocne samym nauczycielom stu-
zaC do opracowania piych materiatow do ze§ np: sprawdziany, karty pracy, dy-

plomy, teksty z lukami i wielu innych.
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5.2.Prezentacje multimedialne tworzone przez nacctag

Komputer multimedialny, wraz ze specjalnym programetanowiswietne
narzdzie do opracowania prezentacji multimedialnyclogPam prezentacyjny po-
zwala na przygotowanie i sterowanie ekspagyalejnych slajdow zawieragych
tekst, obrazy lub ich kombinacje, fa&kz dodatkowym ttem. Mma rownie dola-
czy¢ podktad muzyczny lub komentarz stowny czy tetaczy¢ do prezentacji se-
kwencje animowane lub wideo. Kolejne ekrany zme wywolywa& za pomog
myszki lub klawiszy, prezentacja weter przypoming projekcg filmowa. Przygo-
towanie dobrej prezentacji jest&doczasochtonne, wymaga dokladnego przédezy
nia tego, co chcemy pokazéres¢, forma) oraz struktury poszczegolnych ekrandw i
catego pokazu. Uzyskane efekty jgdnak znacznie bardziej atrakcyjne dla ucznia
niz tradycyjny pokaz, a informacje przekazywane rowesge w jgzyku obrazow,
stow, diwigkoéw i dziatan umarliwiaja przezywanie i wielozmystowe poznanie
fragmentu otaczagej rzeczywistéci. Taki sposéb przekazu jest niezwykle cenny w
codziennej praktyce szkolnej, poniew@ezpdredni kontakt z rzeczywisfoia jest w
szkole bardzo ograniczony. Osobliwym walorem préeagin multimedialnych jest
mozliwos¢é dynamicznego (np. poprzez animacjeacegbne do niej krétkie filmy)
przedstawiania statycznych gee ksztatcenia. Ma to szczegodlniezéuznaczenie dla
rozwoju spostrzeen, pameci i myslowego aktywizowania dzieci.

Wazna zalet systemoOw do tworzenia prezentacji multimedialnyest fakt,
ze wiaciwie nie wymagaj znajomdci elementéw programowania od ichytkow-
nikdw. Potrzebna jest natomiast wiedza na tematzsa dokumentow multime-
dialnych. Warto, wic korzysta z takich programéw prezentacyjnych, do ktérych
dofaczona jest na CDROM bogata biblioteka plikéw graifich i multimedialnych
np. CHARISMA firmy MICROGRAFX.
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5.3.Gotowe oprogramowanie edukacyjne

Oprogramowanie edukacyjne przeznaczone do zastosmwa klasach
I-11l jest dos¢ bogate i nadal zwksza sw oferk. Od kilku lat dosipne g programy
multimedialne nagrane naagkkach CD, tym bardziej cenne, gdygodnie z zaloe-
niami nauczania zintegrowaneg@a w sobie tréci z r&znych edukacji. Kady na-
uczyciel planujcy wykorzysté komputer podczas z#j powinien zdawé sobie
sprawe, ze pelny sukces zapewni mu jedynie program kompwierstarannie do-
brany do celéw i treei nauczania realizowanych podczas&ajVazny jest rownie
odpowiedni poziom umiejnosci uczniow w zakresie obstugi komputera. Jest to
istotne ze wzgldu na zsynchronizowanie wykonania czy$gsiov momencie, gdy
uczer zna rozw4zanie i ma je wykorzysgaw programie.

W przypadku wyboru wkxiwego programu edukacyjnego odpada jpeo-
blem aktywizacji ucznidow (nawet tych stabszychkgae wspoétczesne programy
poprzez blisk dziecku tematyk atrakcyjnd¢ graficzry i dzwickowa, zawartdé
ciekawych i zranicowanych pod wzgtem trudnéci zad& z elementami zabawy,
czy tez stosowanie rinych form nagradzania za dobrze wykangmag, potrafa
znacznie digej niz inne srodki dydaktyczne przyggma¢ uwag; dziecka wczesnosz-
kolnego. Wekszai¢ z nich nastawiona jest gtdwnie na utrwalanie woEg pozna-
nych wiadomeéci i umiegtnosci, ale ostatnio pojawigjsic tez inne - ksztaltujce
nowe pogcia, rozwijapce myslenie tworcze i wyobraie.

Dla przykiadu, programy zawies@e min. tréci matematyczne pomagaj
W Sposob fatwy i przyjemny usprawniechnik; rachunkow w zakresie czterech
podstawowych dziafa (i nie tylko), ale istnigy tez programy bardzo pomocne w
ksztattowaniu p@j¢c matematycznych np. pgia liczby, pog¢ geometrycznych albo
rozwijajace samodzielne ndlenie na drodze rozwzywania problemow. Niektére
programy ucz i doskonad przydatne wzyciu umiegtnosci praktyczne: umietnosé
odczytywania godzin na zegarze, dokonywania ohizagarowych, postugiwania
si¢ kalendarzem cz§rodkami ptatniczymi.

Wiasciwie dobrany program nie stanowd tez swietne narzdzie do prze-
prowadzania testow kontrolnych, ugisviajace nauczycielowi dokonanie obiek-

tywnej oceny umiejtnosci ucznidw i znacznie mniej stregag dla dzieci ri trady-
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cyjne klasowki. Z kolei programy komputerowe zawjgee tréci z zakresu eduka-
cji polonistycznej potrafi skutecznie rozbudgizainteresowanie naakczytania

| pisania. | tak najmtodszym uczniom utatvdiggozn& literki, a potem ich kolejn@

w alfabecie. Niektére z nichadza naule trudnych i mato interesagych zasad orto-
grafii z dobyp zabaw, a takke umaliwiaja przeprowadzanie dyktand i dokonywanie
ich korekty przez samych uczniéw.

Multimedialne bajki i inne opowsei oddziatywuace na wyobrzni¢ dzieci g
niezwykle przydatne w doskonaleniu umtepsci czytania ze zrozumieniem,
w rozwijaniu dzieaicych wypowiedzi ustnych i wzbogacaniu stownictwaygmtez
stanow¢ inspiracg do wypowiedzi pisemnych np. tworczych tekstow éadknie
dalszego @igu, innego zakiczenia) czy prac plastycznych

W ramach edukacji muzyczne) tma rozwijg@ pamigé muzyczma, stuch
| poczucie rytmu oraz tworgyna ekranie monitora najprostszy zapis nutowy melod
wymyslonych i zagranych przez dzieci. Komputer multinadigy maze stuy¢ takze
jako generator barw i brzmig6znych instrumentéw, ktorych tonadjtempo melo-
dii uczea moze zmienig.

Nieocenione ustugi oddaje komputer w nauczagaykoéw obcych, a zwlasz-
Ccza w poznawaniu i utrwalaniu materiatu stownikoweg

Jak juz wezeniej wspomniatam wiele programéw edukacyjnych inbggtre-
$ci z zakresu rinych edukacji, wjcznie z tréciami wychowawczymi. Wigiwie
zastosowana integracja utatwia ukazywanie rzeczgyasna tle wzajemnych zate
nosci i tak skonstruowany program stanowi elemenizagy tresci z poszczegolnych
edukacji podczas zdj zintegrowanych.

Nie naley takze zapominé o aspekcie wychowawczym zéjwspomaganych
komputerem, tak waaym na etapie wczesnoszkolnym. Praca z komputetearza
wiele okazji do ksztattowania osobo$eo wychowankow. | tak, uczy wytrwadoi,
umiegtnosci samodzielnego podejmowania decyzji i dokonywamiaciwych wy-
boréw, a co za tym idzie - samokontroli i samoocaiyprzypadku pracy zespoto-
wej wdraza do wspotpracy, pobudza do dyskusji, stawia pkoedeczndcia wypra-

cowania wspolnych rozwikan, za ktore ponosi sizespotowys odpowiedzialnéc.
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Wiele edukacyjnych programéw komputerowychzgych utrwalaniu umie-
jetnosci, stymuluje do ,zdrowego” wspoétzawodnictwa pomrzawarte
w nich elementy nagradzania i oceny. Zgehto dzieci do podejmowania wysitku
na nowo w celu osgniecia coraz lepszych wynikéw. Wspétzawodnictwo nist je
natomiast wskazane, gdy chcemy uzyskéekty w zakresie n#jenia tworczego.
Pobudzajco dziatag wtedy raczej dowody uznania wyeme przez komputer i na-
uczyciela. Wykorzystywanie komputera podczas:zajie pozostaje rowniebez
znaczenia dla dyscypliny podczas ich trwania: néepuotrzeby upominania czy za-
checania ktéregokolwiek z uczniow do pracy. Z drugsjony, podczas lekcji
z komputerem nigdy nie panuje idealna cisza, aleejg,szum tworczy” wynikajcy
z emocjonalnego zaangavania dzieci w wykonywanie zagl@zy tez uzgadniania

rozwiazaan w przypadku pracy zespotowe,.

54. Dosgpne programy multimedialne do wykorzystania w naagi zintegro-

wanym.

Najbardziej popularnym programem jest seria edukgci programoéw mul-
timedialnych Klik uczy....

Klik uczy czyt# - to wspaniaty elementarz, ktéry ,rozmawia” z dzieski
reaguje na jego &dly, chwali, zaclica do zabawy, podpowiadasgliepolecenie nie
zostato zrozumiane. Dziecko poznaje dwadeig cztery litery, czyta proste
teksty, pisze postugag sk klawiatun. Animowane prezentacje liter, wiele za-
baw, krzydwek, zagadek, rebusow, tamigtéwek, ponad 150 @dall typu puz-
zle, pohczonych z odczytywaniem nazw uktadanych przedmiatgwdziatem na
sylaby i gtoski - to wielka rinorodnd¢ zadah.

Klik uczy liczy w zielonej szkole to program, ktéry zabiera dziecko
w atrakcyjm podr@ po swiecie przyrody. Dziki zabawom peaiczonym z zadania-
mi matematycznymi dziecko poznaje osi@mdowisk: miasto, dom, ogrodyke,
park, las, staw i gory. Oprocz doskonalenia ugtigsci matematycznych
dziecko doskonali spostrzegawézopamec¢ wzrokows i stuchows, umiegtnosci

manualne.
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Klik uczy ortografii - to program zawieragy zabawy ortograficzne. Nauka
poprawnego pisania z Klikiefjest przyjemnécia. 100 rG&nych gier i zabaw orto-
graficznych zackca dziecko do aegtego doskonalenia pisowni i do poznawa-
nia trudnej polskiej ortografiiCwiczenia uwzgidniajy podstawowe trudrisi:
pisownial czy u, rz, czy, ch czy hpisownia spotgtosek nakkich, pisownia wiel-

ka i mak litera.

Klik uczy spiewa’ Program umgliwiajacy rozpiewanie dzieci, poznanie wie-
lu instrumentow muzycznych,ftedw, a take terminow muzycznych.

Klik uczy zasad ruchu drogowego program przygotowagy do samodziel-
nego uczestnictwa w ruchu drogowym, amyz przewidywa& niebezpieczestwa
mogace pojawé si¢ ha drodze.

Programy te pozwalajna peha indywidualizacg nauki, wspieraj wszechstronny
rozwoj dziecka, pozytywnie wzmacniajDzieci poprzez zabaywdobywaj kon-
kretne umiegtnosci.

BBC Nodyto wiele ciekawych zabaw rozwiggych niezlgdne w nauce czy-
tania i pisania funkcje. Stopniowanie trudoio tadna grafika. Wiele zabawnych
sytuacji.

BBC Pingu to bardzo d#o gier i¢wiczen. Stopniowana jest truddd zada.
Mozliwos¢ stworzenia wiasnego filmu animowanego. Ciekaweawgh przygoto-
wujace do nauki w szkole. Bajkowe ilustracje.

Kajko i Kokosz w krainie Borostworowo oprocz komiksowej historii wiele
gier ksztatgcych percepcje wzrokawciekawe labirynty i uktadanki.

Gry Magdalenkito gra dosciagniecia na stronach_http://www.republika.pl

/adlugosz/gm/Gry edukacyjne dla dzieci w mtodszym wieku szkotnyMatema-

tyczna Odkrywanka, Ortograficzna Odkrywanka 1 Pezzllaskrawe kolory
I usmiechneta buzia Magdalenki powodyjze dzieci cltnie wracaj do tej zabawy
mimo prostej fabuty.

Plyty CD dohkczane do miescznika ,Familijny CD Romek”:Krolewna
Sniezka i siedmiu wspanialych, Kopciuszek, PiofrPan, KrolowaSniegu, Ja i

Matgosia, Ztota kaczka, Dziewczynka z zapatkami.
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Wszystkie CD-Romki opiergj sic na tej samej konstrukcji. Na kanwie bajki
W nowoczesnej interpretacji, o @opowierzchownej fabule, wiele gier i zabaw tj.:
kolorowanki, puzzle, animki, nauka angielskiegoagzmi mana spotka jakas gre.

ProgramPierwsze krokistuzy do wyrabiania umigjnosci postugiwania si
w srodowisku Windows mysgzi klawiatur, a przy tym dostarcza wielu innychdce
edukacyjnych.

ProgramPrzybornikto pewnego rodzaju ,biurko ucznia” z rozéog na nim
kartka, na ktorej ranymi ,przyborami komputerowymi” ucdemaoze rysowa, ma-
lowat, pis&, umieszcza ilustracje i stemple, ozdaldi&kartki dzwickami. Program
ten umadaliwia rowniez demonstrowanie wykonanych prac innym dzieciom.

, Multimedialny swiat Juliana Tuwima” - interakcyjne wierszedoskonata
interpretacja wierszy, oryginalna grafika, petnenouu, urozmaicone gry i zabawy.

,Lasy podpuszcasski€' - gra - bajka,zaclecajaca kolorystyka, rénorod-
nos¢ zabaw edukacyjnych, przyjemna fabuta gry.

.Bolek i Lolek, pamigtki z podr@y” - program rozwijajcy zdolndci pla-
styczne duzy wybér kolorowanek, gier i zabaw plastycznych, arspta grafika,
mozliwosé wyboru stopnia trudrici zabaw.

» Smok Anatol i tajemniczy zamék gra - bajkadwie wersje ¢zykowe, roz-
wijajaca wyobrani¢ fabuta, dae maliwosci kreowania gry.

,Dookola swiata”. Geografia, pasjonafe podrége przezswiat, swietna
oprawa graficzna, cie walory edukacyjne.

»1,2,3-moje pierwsze zabawy matematy¢znedukacjamatematyka, mo
liwosci wyboru stopnia trudrigi zabaw | zad® starannie opracowane merytorycz-
nie i graficznie.

»,Matma jest supdf - matematykacztery stopnie trudr$gi, zagadnienia ma-
tematyczne podane w formie gry, wspaniata szatiicgrea i multimedialna oprawa.

» Encyklopedia dla dzieti encyklopediaponad 100 gier i zabaw edukacyj-
nych, program stownikowo dopasowany do wieku.

,Z0star malym Picasso”-program graficzny bogactwo opcji, pomystowe

udzwickowienie skromna paleta barw, brak zinvosci wytaczenia dwigku.
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» Sam pisg; sam czytarh- program edukacyjno - rozrywkowprzyjemna
oprawa plastyczna, oryginalne metody nauczanigniagcone gry i zabawy, brak

systemu podpowiedzi.
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6. Zakonczenie

Komputer - nowoczesn§rodek dydaktyczny stosowany w czasie lekcji wy-
zwala dua aktywna¢ i zainteresowanie ucznidow. Kdy nauczyciel planggy wy-
korzystanie komputera podczasegdekcyjnych powinien zdawasobie spraw, ze
petny sukces maa odni&¢ stosugc starannie dobrany program edukacyjny.

Dobry edukacyjny program komputeroww dlzieci w miodszym wieku
szkolnym to taki, ktory: pobudza wyolirag dziecka, jest poprawny pod wzdem
rzeczowym i merytorycznym, jest atrakcyjny grafiezndzwiekowo, zawiera réno-
rodne, ciekawe zadania z elementami zabawy oramesly oceny, np. w postaci
pochwat.

Powszechne zastosowanie komputera w szkolezliwia osiagniecie najlep-
szych efektéw ksztatcenia, przy poniesieniu nagych kosztéw. Komputer powi-
nien by wtopiony wzycie szkoty.

W ksztalceniu zintegrowanym komputer powinien pogvsic w sposéb na-
turalny, jako nowoczesne i wygodne r@mze pracy. Komputer, bowiem od naj-
miodszych lat umdiwia ,0swajanie” s¢ z nowoczesnym spgem elektronicznym,
ktory maze ukatwiad naule i prac. Glowmg zalet, zastosowania komputera w na-
uczaniu matych dzieci jest jego wptyw na pobudzenimowolnej uwagi uczniéw,
ktora sprzyja zainteresowaniu przekazywanym maésria

Dzieci jednoczénie ucz sig i bawia, co powoduje wzrost efektywsa na-
uczania. Zapoznanie matych dzieci z komputeremiatgwzed nauczycielem nowe
problemy. Wymaga to od prowagzgo wgkszego zaangawania i przygotowania,
poprawnego pod wzgllem dydaktycznym opracowania przebiege&aj

Komputer jako najnowocgeejszysrodek dydaktyczny:

« stwarza now atrakcg,
« wychodzi naprzeciw zainteresowaniom dzieci,

« skutecznie podnosi jaké ksztatcenia.
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Uwazam, ze stosowanie w procesie nauczania — uczerip@nocy nauko-
wej, jaka jest komputer dodatkowo wzbogacace#& lekcyjne o nowe rozwiania
metodyczne, zaelsa ucznidw, zwlaszcza uczniow stabych do wysitkuysiamwego

| wiary we wiasne sity.
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